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DESCRIZIONE

OBIETTIVO

Laboratori di colorazione con le tempere
Per i piu grandi: quadretti in formato A5

Creativita, sperimentazione, personalizzazione, imparare a gestire e
dosare il colore e I'acqua, osservazione.

Giochi da tavolo anni 2000
Per i piu grandi: Giochi adatti per la propria eta

Collaborazione, condivisione, sfida, divertimento, conoscenza giochi
vintage

Racconti di fiabe e laboratorio costruzione
personaggi e oggetti
Per i piu grandi: realizzazione di piu personaggi

Ascolto di racconti di halloween, condivisione di un momento “lento”
con il gruppo, realizzazione di un personaggio con laboratorio creativo.

Laboratorio di realizzazione mandala
Per i piu grandi: Disegneranno da soli la base

Utilizzo di differenti tecniche di colorazione e collage con tanti materiali
di recupero per riempire gli spazi, osservazione, personalizzazione,
creativita, rispetto degli spazi limitati.

Giochi motori e tradizionali con regole stravolte
Per i piu grandi: Inventare una regola aggiuntiva

Divertimento, creativita, rispettare le nuove regole e uscire dagli schemi
conosciuti, collaborazione, sfida, movimento.

Racconti di fiabe e laboratorio costruzione
personaggi e oggetti
Per i piu grandi: realizzazione di piu personaggi

Ascolto di racconti di halloween, condivisione di un momento “lento”
con il gruppo, realizzazione di un personaggio con laboratorio creativo.

Laboratorio di realizzazione mandala
Per i piu grandi: Disegneranno da soli la base

Utilizzo di differenti tecniche di colorazione e collage con tanti materiali
di recupero per riempire gli spazi, osservazione, personalizzazione,
creativita, rispetto degli spazi limitati.

Giochi motori e tradizionali con regole stravolte
Per i piu grandi: Inventare una regola aggiuntiva

Divertimento, creativita, rispettare le nuove regole e uscire dagli schemi
conosciuti, collaborazione, sfida, movimento.

Laboratori di colorazione con le tempere
Per i piu grandi: quadretti in formato A5

Creativita, sperimentazione, personalizzazione, imparare a gestire e
dosare il colore e I'acqua, osservazione.
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Giochi da tavolo anni 2000
Per i piu grandi: Giochi adatti per la propria eta

Collaborazione, condivisione, sfida, divertimento, conoscenza giochi
vintage




18 StravolgiLgioco Giochi motori e tradizionali con regole stravolte | Divertimento, creativita, rispettare le nuove regole e uscire dagli schemi
Per i piu grandi: Inventare una regola aggiuntiva conosciuti, collaborazione, sfida, movimento.
19 Questo mese coloriamo Laboratori di colorazione con le tempere Creativita, sperimentazione, personalizzazione, imparare a gestire e
con... le tempere Per i piu grandi: quadretti in formato AS dosare il colore e 'acqua, osservazione.
20 Game is on the table in Giochi da tavolo anni 2000 Collaborazione, condivisione, sfida, divertimento, conoscenza giochi
2000! Per i piu grandi: Giochi adatti per la propria eta vintage
21 C’era una volta... Racconti di fiabe e laboratorio costruzione Ascolto di racconti di halloween, condivisione di un momento “lento”
personaggi e oggetti con il gruppo, realizzazione di un personaggio con laboratorio creativo.
Per i piu grandi: realizzazione di piu personaggi
22 Il mandala delle stagioni: Laboratorio di realizzazione mandala Utilizzo di differenti tecniche di colorazione e collage con tanti materiali
PRIMAVERA Per i piu grandi: Disegneranno da soli la base di recupero per riempire gli spazi, osservazione, personalizzazione,
creativita, rispetto degli spazi limitati.
25 C’era una volta... Racconti di fiabe e laboratorio costruzione Ascolto di racconti di halloween, condivisione di un momento “lento”
personaggi e oggetti con il gruppo, realizzazione di un personaggio con laboratorio creativo.
Per i piu grandi: realizzazione di piu personaggi
26 Stravolgil.gioco Giochi motori e tradizionali con regole stravolte | Divertimento, creativita, rispettare le nuove regole e uscire dagli schemi
Per i piu grandi: Inventare una regola aggiuntiva conosciuti, collaborazione, sfida, movimento.
27 Il mandala delle stagioni: Laboratorio di realizzazione mandala Utilizzo di differenti tecniche di colorazione e collage con tanti materiali
PRIMAVERA Per i piu grandi: Disegneranno da soli la base di recupero per riempire gli spazi, osservazione, personalizzazione,
creativita, rispetto degli spazi limitati.
28 Game is on the table in Giochi da tavolo anni 2000 Collaborazione, condivisione, sfida, divertimento, conoscenza giochi
2000! Per i piu grandi: Giochi adatti per la propria eta vintage
29 Questo mese coloriamo Laboratori di colorazione con le tempere Creativita, sperimentazione, personalizzazione, imparare a gestire e

con... le tempere

Per i piu grandi: quadretti in formato A5

dosare il colore e I'acqua, osservazione.




